
 
 

 

 

 



 

Планируемые результаты освоения учебного предмета. 
 

3 класс 

Личностные результаты 

Нравственно-этическое оценивание.  

Выпускник начальной школы будет знать и применять правила 

поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с информацией 

коллективного пользования и личной информацией обучающегося. Ученик 

сможет выделять нравственный аспект поведения при работе с любой 

информацией и при использовании компьютерной техники коллективного 

пользования. Ученик научится самостоятельно соблюдать правил работы с 

файлами в корпоративной сети, правила поведения в компьютерном классе, 

цель которых — сохранение школьного имущества и здоровья одно- 

классников.  

Самоопределение и смыслообразование.  

Ученик сможет находить ответы на вопросы: «Какой смысл имеет для 

меня учение? Какой смысл имеет использование современных 

информационных технологий в процессе обучения в школе и в условиях 

самообразования?». У него будет сформировано отношение к компьютеру 

как к инструменту, позволяющему учиться самостоятельно. Выпускник 

начальной школы получит представление о месте информационных 

технологий в современном обществе, профессиональном использовании 

информационных технологий, осознает их практическую значимость.  

 

Метапредметные результаты 

Регулятивные УУД:  

Планирование и целеполагание.  

У выпускника начальной школы будут сформированы умения:  

— ставить учебные цели;  

— использовать внешний план для решения поставленной задачи;  

— планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и 

условиями еѐ реализации. 

 Контроль и коррекция.  

У учеников будут сформированы умения:  

— осуществлять итоговый и пошаговый контроль выполнения 

учебного задания по переходу информационной обучающей среды из 

начального состояния в конечное; 

 — сличать результат действий с эталоном (целью);  

— вносить коррективы в действия в случае расхождения результата 

решения задачи с ранее поставленной целью.  

Оценивание.  

Ученик будет уметь оценивать результат своей работы с помощью 

тестовых компьютерных программ, а также самостоятельно определять 



пробелы в усвоении материала курса с помощью специальных заданий 

учебника.  

Познавательные УУД:  

Общеучебные универсальные действия:  

— поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе 

учебников, интернет-сайтов с указанием источников информации, в том 

числе адресов сайтов, в гипертекстовых документах, входящих в состав 

методического комплекта, а также в других источниках информации;  

— составление знаково-символических моделей (в теме «Кодирование 

информации», пространственно-графических моделей реальных объектов (в 

темах «Устройство компьютера», «Алгоритмы и исполнители»);  

— использование готовых графических моделей процессов для 

решения задач; — составление и использование для решения задач 

табличных моделей (для записи условия и решения логической задачи, 

описания группы объектов живой и неживой природы и объектов, созданных 

человеком и т.д.);  

— использование опорных конспектов правил работы с незнакомыми 

компьютерными программами; — одновременный анализ нескольких 

разнородных информационных объектов (рисунок, текст, таблица, схема) в 

целях выделения информации, необходимой для решения учебной задачи;  

— выбор наиболее эффективных способов решения учебной задачи в 

зависимости от конкретных условий (составление алгоритмов формальных 

исполнителей);  

— постановка и формулирование проблемы, самостоятельное создание 

алгоритмов деятельности при решении проблем творческого характера: 

создание различных информационных объектов с использованием офисных 

компьютерных программ, поздравительных открыток, презентаций, 

конструирование роботов. Логические универсальные учебные действия:  

— анализ объектов в целях выделения признаков с обозначением 

имени и значения свойства объектов (темы «Объекты и их свойства», 

«Действия объектов»);  

— выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, 

классификации объектов (решение заданий типа «Продолжи 

последовательность...», темы «Классы объектов», «Таблицы», «Порядок 

записей в таблице», «Организация информации в виде дерева», «Дерево 

деления на подклассы», «Циклические алгоритмы» )  

— задания на создание алгоритмов упорядочивания объектов;  

— синтез как составление целого из частей (темы «Устройство 

компьютера», компьютерные программы «Сборка компьютера Малыш», 

«Художник», Создание информационных объектов на компьютере с 

использованием готовых файлов с рисунками и текстами, а также с 

добавлением недостающих по замыслу ученика элементов);  

— построение логической цепи рассуждений.  

Коммуникативные УУД:  

Учащийся научится:  



 доносить свою позицию до других: оформлять свою мысль в устной и 

письменной речи (на уровне одного предложения или небольшого текста); 

  слушать и понимать речь других;  

 вступать в беседу и обсуждение на уроке и в жизни;  

 договариваться сообща;  

 выполнять предлагаемые задания в паре, группе из 3-4 человек.  

 

Предметные результаты: 

Учащиеся должны иметь представление:  

• об организации информации в виде списка и таблицы;  

• о структуре таблиц (строки, столбцы, ячейки); 

 • о программе как наборе инструкций, необходимых для работы 

компьютера;  

• о переменной, ее имени и значении, о присваивании переменной 

значения; 

 • о выборе продолжения действий в условном алгоритме;  

• об объектах и их свойствах;  

• об имени и значении свойства;  

• о классах объектов.  

Обучающиеся научатся:  

• осознанно применять правила пользования различными носителями 

информации коллективного пользования.  

• фиксировать собранную информацию в виде списка;  

• упорядочивать короткие списки по алфавиту;  

• фиксировать собранную информацию в виде таблицы, структура 

которой предложена учителем;  

• находить нужную информацию в таблице;  

• находить нужную информацию в источниках, предложенных 

учителем;  

• находить нужную информацию в коротких гипертекстовых 

документах;  

• находить среди готовых алгоритмов линейные и условные;  

• составлять и исполнять условные алгоритмы для знакомых 

формальных исполнителей;  

• при помощи учителя ставить учебные задачи и составлять условные 

алгоритмы их решения;  

• приводить примеры объектов и их свойств;  

• находить и конструировать объект с заданными свойствами;  

• выделять свойства, общие для различных объектов;  

• определять истинность сложных высказываний;  

• на клетчатом поле находить клетку с заданным адресом;  

• на клетчатом поле определять адрес указанной клетки  

Учащиеся получат возможность научиться:  



• составлять и исполнять условные алгоритмы для знакомых 

формальных исполнителей;  

• ставить учебные задачи и составлять условные алгоритмы их 

решения;  

• находить и конструировать объект с заданными свойствами; 

 • объединять объекты в классы, основываясь на общности их 

свойств. 

 Содержание учебного предмета 

Цепочка  

Понятия перед каждым и после каждого для элементов цепочки. Длина 

цепочки как число объектов в ней. Цепочка цепочек – цепочка, состоящая из 

цепочек. Цепочка слов, цепочка чисел. Операция склеивания цепочек.  

Мешок 

 Одинаковые и разные мешки. Классификация объектов мешка по одному и 

по двум признакам. Таблица для мешка. Мешок цепочек. Операция 

склеивания мешков цепочек.  

Основы логики высказываний  

Понятия все/каждый для элементов цепочки и мешка. Полный перебор 

элементов при поиске всех объектов, удовлетворяющих условию. Понятия 

есть/нет для элементов цепочки и мешка. Понятие все разные. Истинные и 

ложные утверждения. Утверждения, истинность которых невозможно 

определить для данного объекта. Утверждения, которые для данного объекта 

не имеют смысла. 

 Язык  

 Буквы и знаки в русском тексте: прописные и строчные буквы, дефис и 

апостроф, знаки препинания. Словарный порядок слов. Поиск слов в учебном 

словаре и в настоящих словарях.  

Основы теории алгоритмов  

Понятия инструкция и описание. Различия инструкции и описания. 

Выполнение простых инструкций. Построение объекта (фигурки, цепочки, 

мешка) по инструкции и описанию. Выполнение простых алгоритмов для 

решения практических и учебных задач: алгоритма подсчѐта областей 

картинки, алгоритма подсчѐта букв в тексте, алгоритма поиска слова в 

учебном словаре. Исполнитель Робик. Поле и команды (вверх, вниз, вправо, 

влево) Робика.  

Дерево 

 Понятие дерева как конечного направленного графа. Понятия следующий и 

предыдущий для вершин дерева. Понятие корневая вершина. Понятие лист 

дерева. Понятие уровень вершин дерева. Понятие путь дерева. Мешок всех 



путей дерева. Дерево потомков. Дерево всех вариантов (дерево перебора). 

Дерево вычисления арифметического выражения.  

Игры с полной информацией  

Турниры и соревнования – правила кругового и кубкового турниров. Игры с 

полной информацией. Понятия: правила игры, ход и позиция игры. Цепочка 

позиций игры. 

 Математическое представление информации  

Одномерная и двумерная таблицы для мешка – использование таблицы для 

классификации объектов по одному и двум признакам. Использование 

таблиц (рабочей и основной) для подсчѐта букв и знаков в русском тексте. 

Использование таблицы для склеивания мешков.  

Решение практических задач  

Упорядочение русских слов по алфавиту. Поиск слов в словаре, частотности 

использования букв и знаков в русских текстах (проект 

«Лексикографический порядок»). 

 Поиск двух одинаковых мешков среди большого количества мешков с 

большим числом объектов путѐм построения сводной таблицы (проект 

«Одинаковые мешки»). Упорядочение большого набора слов в алфавитном 

порядке. Слияние упорядоченных массивов, использование дерева 

сортировки 

Тематический план 

Год обучения-1 

Класс- 3 

 

 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов 

Кол-во 

часов 

Виды и формы контроля Проект 

1 Правила игры    

2 Базисные объекты и 

их свойства 

  1 

3 Цепочка  Промежуточный 

(контрольная работа за 1 

полугодие) 

1 

4 Мешок  Итоговый (контрольная 

работа) 

 

 Итого:            34 2 2 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


